tnolo et lv licorne qui dépassait les bornes

[)’observe la couverture du livre ]

1- Reléve les informations données par | couverture

Le titre du livre :

Le titre du tome 2 :

L'auteur :

Lillustratrice :

L3 maison d’édition :

2- Ecris un petit texte pour décrire
la couverture du livre

Que vois-tu au premier plan ?

Ou sont les personnages ¢

Que font-ils ?

A ton avis, que va-t-il se passer ¢
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tnolow et lv licorne quio dépassait les bornes

[)e connais le vocabulaire }

1- Complete les étiquettes avec le vocabulaire de la bande dessinée

|

N PEU PLUS TARD, ¥
UILLAGE SYLVESTRE... " CEST LA PREMIERE FOIS
: : | QU'UNE LICORNE FRANCHIT

L'OREE DE LA FORET !

" POUR S'EN PRENDRE A
DES ENFANTS, EN PLUS !

QUAND LE CHEF
APPRENDRA CA...

KRB
A

MA BRINDILLE,
TU N'AS RIEN ?

NON PAPA,
JE VAIS BIEN.

QO

QUE SEST-IL PASSE ? ALORS LE P\»:STE ) SIEllES
ESTROME DECIDENT DE NE
PLUS RESPECTER
UNE LICORNE A FRANCHI LES LIMITES...
LALIMITE ET LES A ATTAQUES NOUS NE LES
TOUS LES TROIS. RESPECTERONS

PAS NON PLUS !

L'appendice : Trait qui relie la parole aux personnages
La cartouche : Encadré rectanqulaire indiquant des informations par le narrateur.
L'onomatopée : Mot qui imite le son de quelqu’un ou d'un objet.
La typographie : Maniére dont le texte est imprimé.
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Je lis les pages 43 3 50

Réponds aux questions
1- O se situe |3 scéne ?
2- Combien y a-t-il de personnages ?
3- Que font-ils ?
4~ Pourquoi Sylvia ne veut-elle pas jouer avec eux ?
5- Que veut dire le mot « timber » ?
6- Qu'arrive-t-il 3 Sylvia ?
7- A quoi servent les pierres ¢
8- Que se passe~t-il si on les franchit ¢
9~ Pourquoi Piotr ne finit-il pas sa phrase ?
10- Quel animal est 3 ¢
11 = Que fait-elle ?
12 — Comment s'appelle le village ¢
13 — Comment peut-on voir que le chef hurle ¢
14- Que décide de faire le chef ?
15 — Que fait Enola ¢
16 — Qui consulte-t-elle ?
17 — Que lui arrive-t-il ?
18 — Que doit-il faire pour étre soigné ¢
19 - Quelle est I'inquiétude du Troll ¢
20 - Qui attend Enola dans son bureau ¢
21 - Pourquoi y-avait-t-il des tensions entre les deux peuples ¢
22 — Qu’on fait les deux peuples pour apaiser les tensions ¢
23 — Qu'arrive-t-il si un d’eux franchit la riviere ?
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Les enfants jouent dans |'eau. Des bulles ont été ajoutées, rajoute des phrases qu'ils
pouttaient dire.

HA!HAHA!
A MOI ! AMOI!

=
— A




Je lis les pages 513 58

Réponds qux questions
1- Qu'arrive-t-il au bois prés du village ?
2- Que décide de faire Enola ? ¢
3- Qui veut venir avec elle ?
4- Quand doivent-elles rentrer ?
5- Que ressent Maneki ¢
6- Que se passe-t-il ?
7- Que fait Maneki ?
8- Qui sort de leur cachette ?
9~ Pourquoi sont-ils 3 ?
10 - Que doivent-ils faire pour arriver chez les licornes ?
11 — Comment traversent-ils |3 riviére ?
12 — Que décident-ils de faire aprés quelques heures ¢
13 — Comment sont les arbres ?
14 — Qu'arrive-t-il § Sven ¢
15 — Comment se sent Maneki ¢
16 — Que trouve Sven !¢
17 - Qui décident-ils d’envoyer pour se rapprocher ?
18 — Que lui arrive-t-il ?
19 — Que fait I3 licorne ?
20 - Qui 'emmeéne-t-elle voir ?
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Je lis les pages 59 3 66

Réponds aux questions
1- Quels sont les symptémes du bébeé ?
2- Comment fait Enola pour savoir s'il est déshydraté ¢
3- Comment sait-elle qu'il est déshydraté ¢
4- Que fait I3 licorne 3 13 gourde ?
5- Pourquoi a-t-elle fait ¢a ¢
6- Que font les licornes avant de boire ?
7~ Pourquoi les licornons ont-ils bu ¢
8- Comment le papa licorne a-t-il protégé les enfants ?
9- Que vont-ils chercher ¢
10- Que fait Enola ¢
11- Quel animal emmeéne l'échantillon ?
12 - Qui aurait pu empoisonner les licornes ¢
13 — Que pense le chef ?
14 - Que demande-t-il 3 Enola ¢
15 — Qui 'accueil pour I3 nuit ?
16 — De quoi est entourée leur cabane ?
17 — Que font Sven et Piotr comme métier ?
18 — Qu'a fabriqué Sven pour Maneki ?
19 — Que partent faire les villageois ¢
20 - Que comptent-ils faire si les licornes ne sont pas d’accord ?
21 - Que découvre Sylvia quand elle part prévenir ses amis ¢
22 — Qui arréte le chef et I3 licorne ?
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Je lis les pages 67 3 72

Réponds aux questions
1- Selon Enola qui a empoisonné l'eau ?
2- Quelle substance toxique est dans l'equ ?
3- Dot vient-elle ?
4- Qu'a fait Enola pendant la nuit ?
5- Quand est-ce que la magie des licornes reviendra ¢
6- Que propose de faire Enola avec Sylvia ¢
7- Quelle plante leur conseille Maneki ?
8- Que se passe-t-il quelques jours plus tard ¢
9- Qu'est-ce que ¢a veut dire pour les licornes ¢
10- En rentrant chez elle qu‘a le troll ?
11 - Qu'a-t-elle commandé pour l'aider ?
12 - Quelle est sa particularité ?
13 — Que donne-t-elle 3 Maneki ?
14 — Comment sont les nouvelles fleurs ¢
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[J’observe la bande dessinée 1

Lorsqu’un personnage éprouve une forte émotion, sa bulle a une forme différente, cela
peut vouloir dire qu'il crie par exemple. ‘

Cherche dans la bande dessinée quatre bulles qui représentent quelqu’un qui crie.
Reproduis dans chaque cadre ces bulles et écrit ce que dit le personnage.

r— — "
J'ai trouvé |_£Paoe Page

cette

bulle
—_




[J’observe la bande dessinée }

Voici des dessins de la bande dessinée Enola, sur chaque dessin des choses sont entourées.

Pour chacune d'elles, écris une petite phrase pour expliquer ce qui est entouré.

TU MENTENDS ?
REPONDS-MOI !

COMME GA, TCHAK !

JE VAIS AJOUTER UNE PREPARATION DE
MINERAUX, SINON ILS NE SEROB!T PAS
CORRECTEMENT REHYDRATES.

JE PARS AVEC ELLE.

NON, ATTENDS |
. N'YVAPAS!
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) observe I3 bande dessinée

A toi de jouer ! Pour chacun de ces formes, dessine un dessin en y ajoutant la forme 3
I'intérieur.
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[J’observe la bande dessinée }

Sur certaines planches il y a une cartouche qui donne des informations sur ce qu'il se
passe.

y”
~ CEST LA PREMIERE FOIS
QU'UNE LICORNE FRANCHIT
L'OREE DE LA FORET !

POUR S'EN PRENDRE A
DES ENFANTS, EN PLUS !

QUAND LE CHEF
APPRENDRA CA...

Cherche dans la bande dessinée quatre cartouches qui donnent des informations et
recopie ce qu'il y a dans l3 cartouche.

__up? —

J'ai trouvé
cette

cartouche
—_ = J




